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1. Uvod

Cilem téchto smérnic je pomoci rozhod¢im ve vsech ¢lenskych zemich FCI dosahnout stejného
pochopeni/interpretace pravidel.

Zamérem smeérnic neni cokoli na pravidlech ménit nebo byt s nimi v rozporu, ale mély by
pomoci vyjasnit mezery v interpretaci pravidel pomoci slovniho popisu a nakresii. Aplikace
téchto smérnic je povinna na akcich FCI jako je Mistrovstvi svéta, European Open, Oteviené
mistrovstvi svéta juniori a na soutézich se zadavanim CACIAg.

Anglicky text posledni verze téchto smérnic je vzdy rozhodujici. Rlizné interpretace mohou byt
zpusobené piekladem do riznych jazyku.

Smérnice jsou sestaveny tak, aby bylo mozné vzdy ptidat nové névrhy. Smérnice se méni v
intervalu 2,5 roku: jednou v ndvaznosti na zmény v pravidlech agility FCI, které probihaji po 5
letech a jednou uprostied této doby. Navrhy je mozné zaslat podle ¢asového planu, ktery
schvaluje komice agility FCI. Rozhod¢i by proto méli vZdy pouzivat nejnovéjsi verzi téchto
smérnic.

Casovy plan

2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029
Platnost pravidel 01.01.2023 01.01.2028
Diskuze / rozhodovani tnor
Névrhy 01.07.2026
Schuizka pracovni skupiny listopad duben

2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029
Platnost smérnic 01.07.2023 01.01.2026 01.07.2028
pro rozhodci
Diskuze / rozhodovani unor zati / fijen unor
Navrhy 01.05.2025 01.10.2027
Schuizka pracovni skupiny Cerven listopad

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Platnost smernic 01.07.2023 01.01.2026 01.07.2028
pro prekazky
Diskuze / rozhodovani unor zari / fijen unor
Navrhy 01.05.2025 01.10.2027
Schuizka pracovni skupiny Cerven listopad

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Mezinarodni workshop cervenec | bfezen cervenec
pro rozhod¢i srpen duben srpen
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2. Zasady rozhod¢iho

Rozhod¢i agility by mél vzdy brat v tivahu, Ze agility ma byt zdbava pro psa, psovoda a divaky.
Rozhodc¢i agility by mél byt schopen navrhnout parkur, jehoZ piekonani je bezpe¢né.
Rozhod¢i agility by mél byt schopen navrhnout parkur, ktery otestuje riizné dovednosti
jak psa, tak psovoda.

Rozhod¢i agility by mél byt schopen navrhnout parkur spravné urovné obtiznosti.

Rozhodc¢i agility by mél mit vlastni zkuSenost v praci se psem, aby dokazal ocenit, co obnasi
byt agility zavodnikem.

Rozhod¢i agility by mél byt vzdy férovy a spravedlivy. Osobni pocity by nemély mit vliv na
jeho rozhodnuti.

Rozhod¢i agility by mél byt rozhodny, jisty a zdvofily.

Rozhod¢i agility by mél byt schopen délat rychld a spolehliva rozhodnuti.

Rozhod¢i agility musi byt schopen operativné upravit svij navrh parkuru, ptizptsobit ho
naptiklad pocasi nebo stavu povrchu.

Rozhodc¢i agility by mél byt dostatecné fyzicky zdatny, aby mohl posoudit v§echny tymy stejné.

3. Etika posuzovani

Pti posuzovani by mél byt rozhod¢i ptisny, ale spravedlivy a vzdy zdvofily.

Rozhod¢i by mél byt kompetentni, mél by jednat nestranné bez teatralnosti.

Rozhod¢i by nemél hledat chybu v kazdé malickosti a tam, kde je na pochybach, by mél
rozhodnout ve prospéch psa a zavodnika.

Rozhod¢i agility by mél posuzovat vS§echny zavodniky stejnym zptsobem.

Rozhod¢i by se mél vzdy soustfedit a rozhodovat bez védhani. Pokud chce své rozhodnuti
pozménit, mél by tak ucinit pred startem dalSiho zavoediciho tymu.

Rozhodc¢i striktné dodrzuje pravidla a smérnice/fady.

Rozhod¢i by se nemél na parkuru poustét do diskuze se zavodnikem. Pokud je tieba, miize
strué¢né psovodovi sdélit, pro¢ byl diskvalifikovan.

Rozhod¢i miize se zavodniky probrat sva rozhodnuti nebo navrh parkuru, ale pouze v ptipadeé,
ze jiz dokoncil posuzovani.

Rozhod¢i nekritizuje rozhodnuti a chovani kolegy oteviené, ale zkusi si s nim pohovofit
soukromé.

Rozhod¢i si je vzdy védom, ze by mél jit ptikladem, 1 kdyZ praveé neposuzuje.

4. Vystupovani

Rozhod¢i agility by mél nosit vhodné obleceni, které ho odlisi od zavodnik.

Rozhod¢i by nemél nosit nic, co znazoriuje jeho spojeni s kluby, zdvodniky nebo sponzory.
Rozhod¢i agility by se mél vzdy vhodné chovat a agility distojné reprezentovat.

Chyby a odmitnuti musi rozhod¢i agility oznacovat pomoci ruky. Ruka by méla byt jasné
zvednuta nad hlavu. Startovni signal a diskvalifikace by mély byt jasné signalizovany tak, aby
zavodnici ani divaci nebyli na pochybéch o tomto rozhodnuti. Rozhod¢i agility se nepousti do
diskuze se zavodniky nebo divaky o Zadném svém rozhodnuti.

5. Osobni véci
Je vhodné, aby rozhod¢i agility mél s sebou nasledujici véci:
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Razitko s podpisem

Nakres parkuru

Pistalka (2 ks — jedna nahradni)

Meérici kolecko na méfeni vzdalenosti

Pravidla a tady platné pro zemi, kde se zavody konaji
Svinovaci metr

Vybaveni na méfeni pst

6. Priprava zavodu

Rozhod¢i by mél komunikovat se zastupcem poradatele a zjistit:

Jaka pravidla a smérnice se vztahuji na danou soutéz (pokud posuzuje narodni soutéz)
Rozvrzeni a rozmér prostoru, v némz se zavody budou konat.

Umisténi poradatelského stanu a v kterém misté¢ se ocekava vétSina divakt (napf.
tribuna).

Seznam piekazek, které jsou k dispozici, vcetné ujisténi, ze vSechny prekazky
odpovidaji fadim.

Které vyskové a vykonnostni kategorie bude posuzovat a kolik z&vodnikii bude
posuzovat v kazdé kategorii.

Kolik lidi bude na parkuru pomahat.

Casovy rozpis.

Zda bude méfeni Casu probihat ru¢né nebo elektronicky. Pokud elektronicky, zda se
jedna o bezdratovou ¢asomiru, ¢i nikoli.

Z.da je mozné umistit ¢asomiru ke kruhu, skoku dalekému nebo zdi.
Zda bude start a cil na riznych mistech a kde bude jejich pozice na parkuru.

Zda ma dat k dispozici kopie nakresu parkurti. Nakres parkuru je moZné predat
pomocnikiim (maximalng) ptl hodiny pted zahajenim stavby parkuru.

7. Pouceni pomocnikii

Pomocnici by méli byt pln€ pouceni, co se od nich pozaduje. Informacéni schiizka mtze byt
méné podrobnd nebo mize byt vSe ponechano na potadatelské organizaci, pokud jsou
poradatelé a pomocnici zkuSeni.

Dulezité: Dokud neni dokonceno posuzovani kategorie, neni mozné vysttidat zapisovatele a
Casomeftice.

Pomocnici a potadatelé by méli dostat nasledujici instrukce:

7.1 Zapisovatel

Jak rozhod¢i signalizuje chyby, odmitnuti a diskvalifikace.

Jakym zplisobem se vypliuji karticky/formulaie s vysledky.

Ze je vzdy nutné sledovat rozhodgiho, nikdy ne psa, a vzdy je tieba sledovat az do
chvile, dokud rozhod¢i neukonéi posuzovani psa.
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e Kde bude na parkuru pozice rozhod¢iho béhem posuzovani.

e Kde by méla byt jeho pozice, aby vzdy vidél rozhod¢iho — pokud je to nutné, zapisovatel
se pfesune na jiné misto.

e Jak bude rozhod¢imu signalizovat, ze jiz byly tfi odmitnuti.

7.2. Zpracovatel vysledkii

e 7Ze rozhod¢i bude kontrolovat béhem zavodu vysledky.

o ZeKkarti¢ky s vysledky jsou v potadi zavodnikii na startovni listing.

e Ze rozhod&i musi byt okamzité informovan, pokud se objevi n&jaky problém.

7.3. Pomocnik pied vstupem na parkur

e Zeje zodpovédny za zajisténi poradi zavodnikd podle startovni listiny.

e Ze by mélo byt pobliz startu pfipraveno vzdy 3 az 5 psii a psovodil.

e Ze by mél na své listing u jmen zavodniki vyzna¢it tymy, které nestartuji.

e Rozhod¢i dikladné vysvétli, kdy chce, aby nasledujici tym vstoupil do prostoru
parkuru.

7.4. CasoméFi¢
o Vysvétlit, kdy se ma méfeni ¢asu spustit a kdy zastavit.
e Vysvétlit, Ze mefeni se ma spustit
o skokem psa pies prvni piekazku
o podbéhnutim prvni prekazky,
o prekroci-li pes startovni linii nalevo nebo napravo od prvni prekazky.

e 7e méfeni Casu se nesmi zastavit dfive, neZ pes protne cilovou linii (kromé
diskvalifikace).

e Ze se mé&feni ¢asu zastavi, kdyZ pes piekona spravné posledni skokovou piekazku. To

znamena, ze pes skoci ze spravné strany (bez ohledu na to, zda latku shodi = chyba!).

Pokud pes podbéhne posledni skocku nebo posledni pifekazku mine po levé nebo pravé

strané, parkur jeSté neni dokoncen a méfeni casu jesté nelze zastavit.

Ze ¢as, ktery nahlasi zapisovadim, je vzdy v setinach sekundy.

Ze po signalu rozhodéiho miiZe pustit psa ze startovni linie.

Ze by mélo byt jasné signalizovano, pokud pes piekrodi stanoveny maximalni ¢as.

Cas musi byt méfen pro viechny psy ze stejného mista u startu i u cile.

Ze by mél vynulovat méfeni ¢asu teprve poté, co si je jist, Ze zapisovatel zaznamenal

Cas (ukazat zapisovateli, aby mohl ¢as ptepsat do formuléfe pro zapisovatele).

e 7e ruéné naméfeny &as se pouZije v piipadé selhani elektronické ¢asomiry.

7.5. Pomocnik na parkuru

e Zajisti, aby piekazky, které ma na starosti, byly zkontrolovany a vSichni psi tak méli
naprosto stejné podminky.

e Aby vyska skokovych piekazek byla stejna pro vSechny psy.

¢ Pokud se néktera jednoducha skokova prekazka prekonava v parkuru opakované
a pes pri jejim prekonani shodi latku, pomocnik zajisti, Ze je pred dalSim
prekonani véas opravena.

e Nemuze opustit pridélené tikoly, dokud se nedob¢ha kategorie.

Smérnice pro rozhod¢i agility 6



e Pokud to okolnosti vyzaduji, v pravidelnych intervalech Cisti zony nebo upravuje
povrch (napt. béha-li se na piskovém povrchu).

8. Schiizka se zavodniky

Pokud rozhod¢i pozaduje provést schiizku se zdvodniky, mél by:

e Zjistit, zda je nezbytny preklad.

e Sd¢lit psovodiim, jaka je délka parkuru a jakym zptisobem je definovan standardni a
maximalni ¢as.

o Uvést, jakym zptisobem bude dén signal ke startu.

e Uvést, jak budou oznaceny chyby, odmitnuti a diskvalifikace a co se bude dit po
diskvalifikaci.

e Pfipomenout psovodiim, ze mohou pokracovat ve svém béhu, pokud je rozhodci
nezastavi.

e Pripomenout a oznacit psovodiim misto (pokud je k dispozici), kde mohou svého psa
po béhu odmeénit.

9. Navrh parkuru

A) Planek parkuru by mél byt nakreslen v métitku a v den zavodi musi byt k dispozici, ptipadné
I s kopiemi.

B) Rozhod¢i by mél na své trati pouZzit co mozna nejriiznéjsi druhy piekazek. V agility musi
byt pouzity vSechny tfi druhy zonovych piekazek (Sikma A sténa, kladina, houpacka). Slalom
musi byt pouzit vkazdém parkuru. Nemélo by byt pouZito méné nez 7 prekazek
prekonavanych skokem.

C) Maximalni pocet prekaZek, které muZe rozhod¢i na své trati pouZit je: 14
jednoduchych skokovych prekazek, 1 kruh, 1 zed’, 1 kladina, 1 acko, 1 houpacka, 1 slalom,
1 skok daleky, 4 tunely (minimalné jeden z nich musi mit délku 3—4 m).

D) Jako prvni prekazka musi byt pouZzita jednoducha skokova prekazka, zed’, skok daleky
nebo kruh. Jako posledni prekazka musi byt pouzita bud’ jednoducha skokova prekazka,
dvojskok, zed’, skok daleky, nebo kruh (pokud to dovoluje ¢asomira).

E) Minimalni vzdalenost drahy psa mezi prekdzkami nesmi byt méné, nez 5 m. Maximalni
pfima linie mezi po sobé jdoucimi pfekazkami nesmi byt vice nez 7 m a maximalni vzdalenost
drahy psa mezi prekazkami nesmi byt vice nez 9 m.

Obe¢ vzdalenosti by mély byt méfeny z predpokladdaného bodu, odkud pes opousti piekazku, do
bodu, kde vstupuje na dalsi prekazku. Pro skokové piekazky je to stfed piekazky, pro tunel,
zOnové prekazky, slalom atd. je to ptedpokladany vstup/vystup na/z téchto prekazek.
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max. 7

@ max. 7

9.2 ' = = = g (®)

Vzdélenost mezi prekdzkami ma byt méfena po linii, po které vétsina psi pobézi, nikoli po linii,
na které by je rozhod¢i rad vidél, aby mu vysla podle pravidel. Rozhod¢i by mél mit na paméti,
Ze maximalni vzdalenost mezi prekazkami nesmi presahnout 7 m (méfeno po primé linii),
respektive 9 m (méreno po draze psa).

@
%}
Y

Cervené zvyraznéna draha psa neni skute¢na draha, po které pes pobézi. Realné draha
psa velice pravdépodobné presahne povolené maximum. Rozhod¢i by si mél uvédomovat,
Ze psi z rozdilnych velikostnich kategorii ¢asto bézi po trochu jiné draze.

8.6
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Sekvence 6-7-8 je naprosto stejna jako 11-12-13, ale vzhledem k jinému nabéhu na ¢islo 11 a
k vys$si rychlosti psa neni mezi 6-7 a 11-12 stejna vzdalenost. Rozdil v rychlosti a ndbéhu zméni
dréahu psa mezi 6-7 a 11-12.

= E
-

15-18 % 5
NOT OK
8 Das T/X@)

5-8
OK

Sekvence 6-7 z pravé strany je naprosto stejna jako 16-17 z levé strany. Pokud se startuje
zprava (5), je vzdalenost mezi vSemi prekazkami podle pravidel a nabéh na acko je
bezpecny.

Pokud se startuje zleva (15), vétSina pst pobéZi po linii, ktera je kratsi, nez je stanoveno
v pravidlech. Situace je potencialné nebezpefna, protoZe psi budou nabihat na acko
velkou rychlosti a budou na néj nabihat pod Spatnym thlem.

F) Z divodu bezpecnosti ma mit pes pfimy nab&h S

na skok daleky, kruh, dvojitou skokovou S5
prekazku. RovnéZ u zoénovych prekazek by mél © @’ ©
byt bran v uvahu smér nabéhu a rychlost, viz S
obrazek vyse. o)

Toto jsou piiklady nevhodnych situaci: situace &1 ®
S kruhem a skokem dalekym maji dvé linie, jedna —

z linii je nebezpec¢nd. Rozhod¢i by nemél riskovat,

ze pes pujde po Spatné linii. Situace s dvojitou
skokovouptekazkou hovoii sama za sebe.

G) Jsou-li za piekazkou dv¢ linie, po kterych pes muze bézet smérem k dalsi piekazce,
v souladu s pravidly definujicimi minimalni vzdalenost ptekazek musi byt ta kratsi z nich.
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H) Piekazka zed’ musi byt kvuli bezpe¢nosti umisténa takovym zptsobem, aby nehrozilo ve
sméru skoku nebezpeci narazu do pilife prekazky. M¢li bychom se vyvarovat t€sného toceni a

nabéhu ve Spatnych thlech.

Prekazky, na které by mél byt rovny nabéh:

1.

2.
o] L[]

®

®

1) Pfimy nab¢h na kruh ze zénové prekazky = v pofadku — velmi jasna situace.

2) Pfimy nab¢h na skok daleky z tunelu = v potadku — dalsi jasna situace.

3) Pfimy nab&h ze 7 na dvojitou skokovou piekazku, pes po prekonani 7 jiZ ma piimy nab¢h na
dvojitou skokovou ptekazku (linie od mista dopadu k 7 umoziuje ptimy nabéh) = v potadku

4) Spatny nabéh na kruh = to neni v pofadku

Smérnice pro rozhod¢i agility 10



5) Linie z mista dopadu smérem k piekazce 6 vede k bezpecnému nabéhu na zed’ = v potadku.
6) V této situaci (vlasenka) je linie z mista dopadu za 5 smérem k 6 na zed’ pfili$ tésnd = je tu
nebezpeci, ze pes narazi do pilife zdi, to neni v poradku

7) Ackoli je kruh a piekazka ¢. 6 v piimé linii, vzhledem k draze psa, ktera je upravena
piekazkou €. 5 neni nabéh na kruh v pfimé linii = to neni v potadku

8) Rovny nabéh na kruh ze skokovky €. 6. Poté, co pes doskoéi za prekazku 6, vede na kruh
rovny nab¢h (draha je od mista doskoku do kruhu v ptimé linii) = OK

Premyslite-li o nab&éhu na piekazku, u které se pozaduje pfimy nabéh, je nutné vzit v ivahu
nejen Uhel ndbehu psa, ALE TAKE jeho rychlost od pfedchozi ptekazky.

1) Tunel, kruh

A

DB S :
M

| < 5m U-shape = NOT OK |

— O [

Y
= 1

 E— oK | ®

| —
®©

L

o

tunel musi byt vzdy vytazen na svoji plnou délku

tunel maze byt ohnuty pouze do jednoho sméru = ZADNE tvary do S.

tunely krat$i nez 5 m by nemély mit thel ohybu vétsi nez 90° (viz piiklady nalevo).
Vyhnéte se t€snému toceni za kruhem, i v pfipadé, Ze je kruh umistén jako prvni
prekéazka. Kruh na obrazku uprostied — v potadku. Na obrazku vpravo — toceni je ptili§
tésné.
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J) Psovodi musi mit moZznost probéhnout kolem kazdé piekazky po obou stranach. Vzdalenost
mezi dvéma piekdzkami ma byt alespont 1 m. (Jedinou vyjimkou je tunel pod kladinou nebo
aCkem). I vzdalenost mezi dvéma vchody tunelu by méla byt alespon 1 m.

O
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K)
Prekazky mimo jednoduché skokové prekazky a dvojité skokové prekazky délime na piekazky
primarni a sekundarni:

Primarni ptekazky
Acko — Kladina —Houpacka — Slalom

KdyzZ pes ptekonava tyto prekazky, rozhod¢i by se mél vZdy pokusit byt dostatecné blizko a

mél mit na piekazky jasny vyhled (aniz by v pfekonavani rusil psa, ¢i byl v cesté psovoda).

Rozhod¢i by nemél v blizkosti téchto ptrekaZek bézet. Zaroven neni doporuceno primarni
rekazky posuzovat z ptilisné dalky.

® e & ® 0 0 e e e e 0.

Sekundarni ptekazky: Tunel, zed’, skok daleky, kruh
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| Judge should be on this side | Dogs jumps towards or away from judge |

U tunelt a zdi by si mél byt rozhod¢i jist, Ze je na spravném misté, aby vidél, kdyZ pes piekazku
mine, vybéhne ven nebo nabéhne z nespravné strany.

U kruhu a skoku dalekého by mél byt rozhod¢i v pozici, aby pes skékal smérem k nému nebo
od n¢ho.

Komplikace se sekundarnimi prekazkami na parkuru:

T Y4 \\e
U ®

Rozhod¢i nemtize vidét vehod do tunelu (10), nebo ptipadna odmitnuti na zdi (12).

Ostatni prekazky

Jednoduchd nebo dvojitd skokova prekazka neptfedstavuje pro rozhod¢iho Zadny zvlastni
problém. Rozhod¢i by mél byt k témto prekaZzkam pod mirnym thlem, aby vidél spadlé latky
a pfipadna odmitnuti.
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Rozhod¢i ¢eka, dokud pes nenabéhne spravné do slalomu v prvni pozici (1-6). Poté
nasleduje psa do pozice 8, kdy je ve vhodné pozici, aby vidél skok daleky pod spravnym
uhlem. Poté se pomalu piesune do pozice 12 a poté do dalSich pozice (13-16), ze které muze
dobie vidét sestupnou zonu na acku a také ma dobry vyhled na tunel, a i zbytek parkuru.
Poté se vrati (pozice 18), odkud muZe dobie posoudit houpacku. Poté se presune
k sestupné zoné kladiny (pozice 21). A pak opét do pozice 1, aby mohl posoudit dalsi tym.

L) Zasady navrhu parkuru

Néavrh parkuru by mél rozhod¢imu umoznit posuzovat psa v normalnim tempu.

Nikdy by se to nemélo vypadat tak, Ze rozhod¢i nestiha rychlost psa.

Parkur by mé¢l mit spravny stupeil obtiZnosti.

Spravné navrzeny parkur by mél umoznit psovodovi vybrat z vice moznych linii, po

kterych necha svého psa bézet. A to minimalné v jednom pripadé.

e Parkur by mél byt plynuly a bezpecny. Pti hodnoceni bezpe¢nosti by mél vzit v tivahu i
prekazky mimo spravné potadi (bezpecnost ptipadnych pasti).

M) Vyvarovat bychom se méli

e Umisténi dvou pfekazek s kontaktnimi zonami hned za sebou.

e Umistit slalom pred nebo za prekazku s kontaktni zonou je dovoleno, rozhodci by
si v§ak mél byt védom problémii, které v posuzovani tato kombinace miiZe zpisobit.

e Ostrého toceni na parkuru, které oto¢i psovoda do dréhy rozhod¢iho — zejména za
zonovymi piekézkami a za slalomem.

e Pouziti dvojité skokové piekazky a skoku dalekého na parkuru vice nez jedenkrat.

e M¢én¢ nez 6 prekazek (pokud je mezi témito piekazkami néjaka primarni prekazka), nebo
mén¢ nez 8§ piekazek (pokud tam primdrni prekazka neni) mezi prvnim a druhym
prekonanim té samé skokové prekazky v parkuru.

N) Parkur by mél byt navrzen tak, aby
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e pickazka mimo pofadi neohrozila psa (ptiklad na obrazku dole: staci nedorozuméni
nebo nedostatek ovladatelnosti a pes pies skocku ¢. 6 dopadne piimo na ¢. 7, ptip.15)

e Dbylo pro divéky zdbavné parkur sledovat

e parkur bylo mozné bez problémil posoudit

e Dbyl parkur plynuly — a to i pro vyssi vykonnostni kategorie (také standardni Cas miize
byt stupném obtiznosti)

T o
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O) Usetfi se ¢as, pokud

se zkrati parkur,

e je optimalné feSen vychod z parkuru, takze dalsi pes mliZe startovat diive,

e je oddéleny start a cil (a je zde né€kdo, kdo pienese voditko a umisti ho pobliZ konce
parkuru),

e zapisovatel a Casoméfic sedi blizko sebe,

e startovni a cilova skokova prekéazka jsou blizko u vchodu/vychodu z parkuru,

e navrh parkuru zabrani psovodovi, aby Si — nez vystartuje — nadesel hodné daleko pied
psa.

10. Stavba parkuru

Rozhod¢i by mél v ramci jednoho FCI zavodu minimalné jednou pouzit vSechny piekazky,
které ma k dispozici a odpovidaji FCI standardim.

Rozhod¢i vzdy osobné dohliZi na stavbu parkuru.

Pocasi a stav povrchu mohou vyZzadovat Gipravy ndvrhu parkuru, nebo sniZeni vySky skoku na
skokovych prekazkach na jejich Fadem povolené minimum.

Rozhod¢i nemé pouzivat prekazky, které nevyhovuji FCI pravidlim.

Kwvli bezpecnosti pst rozhodc¢i zkontroluje prekazky a ujisti se, Ze nejsou nebezpecné. Zavadné
prekazky se nesmi pouzit.

Pokud je to mozné, rozhod¢i by mél dohlédnout, aby byly oznacené pozice vSech prekazek,
které pes miiZze posunout.
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Po schiizce se zavodniky a po prohlidce parkuru jiz nejsou dovoleny zadné Gpravy parkuru nebo
maximalniho Casu (pfipadné i standardniho ¢asu, pokud byl rozhod¢im oznamen).

Tyc¢e vyznacujici rohy skoku dalekého je nutné umistit takovym zpisobem, aby je bylo mozné
vratit pti shozeni do stejné pozice.

Cisla prekazek by méla byt umisténa tak, aby psovi nebo psovodovi nepiekazela.

Tunel do tvaru pismene ,U“ je jedina

piekazka, kde je mozné umistit prekazku
doprostied a vyznacit, Ze je mozné tunel bézet @
z jakékoli strany. V tomto pripadé musi byt

oba vchody ve stejné linii.

OK NOT OK

Vsechny tunely musi byt zcela natazené (na
plnou délku).

Pted prohlidkou parkuru se rozhod¢i vjisti, ze:

e Parkur je takovy, jaky ocekéval
* Opravdu se podoba navrhu
* Vsechny ptekazky jsou pevné ptipevnény, a pokud je to nezbytné, ukotveny k zemi

Drtive nez odstartuje prvni pes, rozhod¢i se ujisti, ze:
e Vsichni pomocnici byli spravné€ pouceni a jsou tam, kde maji byt.
e Vsechny piekézky jsou ve spravné pozici.

11. Standardni (SCT) a maximalni ¢as (MCT)

Pfi soutézich na mezinarodni trovni (véetné AWC, EO, JOAWC, CACIAg) je SCT urcen
¢asem nejrychlejSiho psa s nejniz§im poctem trestnych bodi ziskanych na trati + 15 % a
zaokrouhlenim nahoru na celé sekundy. MCT je pak uréen jako podil délky trati a 2,5 m/s pro
agility a 3,0 m/s pro jumping.

Pokud standardni Cas traté stanovuje rozhodc¢i, musi nejprve znat presnou délku parkuru. Jako
nejpiesnéjsi metoda urceni délky je doporuceno méfici kolecko.

Rozhod¢i by mél délku parkuru mérit po linii, po které pes, kdyZ bude prekonavat
parkur, pobézi. Méfeni by mélo vychazet idealné ze stfedu kazdé piekazky. Rozhod¢i nemusi
méfit délku tuneld, maze ji pficist k namétené délce.

Pti stanoveni standardniho ¢asu by se mély vzit v tivahu nésledujici okolnosti:

* Charakter soutéze

* Stupeii obtiznosti

* Pocasi
* Stav povrchu parkuru
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12. Posuzovani

Rozhod¢i je zodpoveédny za to, co se d€je v jeho parkuru, a mél by délat v§e proto, aby vse
bézelo co nejplynule;ji.

Psovodi mohou ptivést do parkuru svého psa bez obojku a voditka, pokud je pes pod kontrolou.
Psovod miiZe do prostoru parkuru psa prinést v naruci, ale pred odstartovanim musi byt
pes na zemi (Nesmi startovat z naruci). Pes musi startovat ze strany, ze které ma byt prvni
prekazka prekonana. Rozhod¢i signalizuje start tymu pouze pokud je pes pied prvni
prekazkou spravné umistén.

{a
©
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A

Vykon kazdého psa by mél byt spravné a konzistentné posouzen, k tomu se musi rozhod¢i vzdy
na parkuru pfesunout do spravné pozice. Je vZzdy dobré, pokud si rozhod¢i pred startem soutéze
projde né€kolikrat svoji drahu.

Pozice rozhod¢iho by nikdy neméla ptekazet psovi nebo psovodovi a rozhod¢i by si mél byt
jist, Ze nebude kiizovat drahu pred psem nebo psovodem, kdyz bézi smérem k nému.

Pozice zapisovatele by mu méla umoznit vidét rozhod¢iho celou dobu. Pokud je tieba, je mozné
zapisovateli fici, aby se posunul. Pokud je rozhod¢i kvili néjaké prekazce (napt. acko) docasne
mimo pohled zapisovatele, mé¢l by podrzet ruku nahote dostatecné dlouho, aby bylo jisté, Ze
zapisovatel oznaceni vidél.

Rozhod¢i by nikdy nemél spoustét oc¢i ze psa, dokud je na parkuru, i kdyz jiz byl
diskvalifikovan.

Kazdy pokus ptekonat prekazku musi byt posouzen, pficemz posuzovan je pouze pokus, kdy
pes je Vv takové vzdalenosti od piekazky, kdy ji mize pieckonat ze spravné strany. Dale je
posuzovana kazda fyzicka interakce psa s prekazkou, a to i v ptipadé, kdy pes jiz prekonal linii
odmitnuti. Vyjimka: Pokud pes pteskoci tunel, probéhne slalom, nebo podbéhne kladinu ¢i
acko, kdyz je, po udé€leni odmitnuti, volan zpét k psovodovi.

13. Posuzovani konkrétnich prekazek

13.1 Skokové piekazky
Za chybu se povazuje, kdyz pes zméni polohu latky tak, ze jiz neni na ptivodni vysce (latka

nemusi spadnout az na zem, aby to bylo posouzeno jako chyba).
K diskvalifikaci tymu dojde, pokud pes porusi prekazku napriklad:
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Shodi ty¢ku, kdyzZ prekazku prekonava jinym zpiisobem nez skokem (napriklad
shodi ty¢ku ocasem pri podlézani prekazky)

Shodi boc¢nici prekazky, ktera ma byt v parkuru opakované piekonina (pozn.:
pokud dojde ke shozeni pouze hacku z boc¢nice, je to povazovano pouze za chybu)

Ptiklady:

Pes shodi tycku na ptekazce 4 = chyba. Neni to diskvalifikace bez ohledu na to, zda
je Cas prekazku znovu postavit nebo neni.

Pes porusi celou pirekazku €. 4 (spadne bocnice) = diskvalifikace bez ohledu na to,
zda je ¢as prekazku znovu postavit nebo neni.

Psovod shodi 16, zatimco pes skace 6 = diskvalifikace.

Psovod shodi ty¢ku 16, zatimco pes prekonavd 16 = chyba, pokud si rozhod¢i neni
100% jisty, ze ptekazku shodil psovod. Pokud si je rozhoddi jist, Ze ji shodil psovod
= diskvalifikace.

Psovod shodi 16, zatimco pes skace 17 = diskvalifikace.

Psovod se dotkne prekazky, neziska tim vSak Zadnou vyhodu = ok, bez chyby

Pes porusi prekazku 18 (shodi bo¢nici) = chyba

13.2. Zénové pirekazky

Rozhod¢i by se mél zaméfit na zonu a vyhodnotit, zda na ni pes polozil jakoukoli ¢ast
packy. Tato metoda je lepsi nez zaméteni pozornosti na psa, kde se snadno piehlédne
zadni packa na zoné&, kdyZ pes opousti piekazku.

Dokud je pes na pfekazce, nemiize byt penalizovan chybou za zastaveni, navrat zpét
nahoru, otd¢eni nebo za béh v opacném sméru. Pes samoziejmé musi spravné dokoncit
prekazku a ve spravném sméru. Rozhodny okamzik posouzeni sestupné zony je ten, kdy
pes skute¢né opusti prekazku, i kdyz pes dotkl zoény ptedtim, nez se obratil nebo
zacouval zp¢t.

Psa je mozné zastavit na zong, dale rovnéz také ¢astecné na zemi a na piekazce.
Opusti-li pes ptekazku — tj. dotkne se vSemi 4 packami zemé — a poté opét vrati packu
zpét na piekazku, je diskvalifikovan.
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e Na kladiné a 4¢ku se pes musi dotknout nastupné rampy vSemi ¢tyimi tlapkami,
pokud tak neucini = diskvalifikace

13.3. Skok daleky

Tyce, které vyznacuji rohy skoku dalekého, slouzi pouze jako pomtcka pro posuzovani.
Pomahaji rozhodnout, zda pes piekonal pfekazku spravné. Proto neni penalizovano chybou,
kdyz se pes nebo psovod tyce dotkne nebo ji shodi, a to dokonce i kdyby to zpisobilo, ze spadne
nektery z elementt skoku dalekého.

Ptiklady: diskvalifikace — odmitnuti

1. Pes proskoci skok daleky v opacném sméru = diskvalifikace

2. Pes proskoci ve spravném sméru = odmitnuti (R)

3. Pes proskoc¢i ze strany na stranu = odmitnuti (R)

4. Pes proskoci ze strany na stranu a vrati se zpét k psovodovi = odmitnuti (R) (nikoli
odmitnuti+odmitnuti)

5. Pes proskoci ze strany na stranu ze strany od psovoda, ten ho posle na piekazku znovu
a pes prosko¢i opét ze strany na stranu = odmitnuti + odmitnuti (R+R)

13.4. Slalom
Pokud pes opusti drahu, kterd pfedstavuje nepietrzity doptedny pohyb, na vice nezZ je vlastni

délka psa, je penalizovan chybou. M¢la by se vzit v ivahu tolerance pro rychlé psy a pro ostré
uhly néb¢ehi.

OK = no fault
F = fault

R = refusal

E = elimination
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Priklady:

1. Vlevo nahote: je mozné tolerovat kviili ostrému thlu ndbéhu = OK

2. Dole: spravny nabéh, neopravend chyba uprostied slalomu, pes vybiha ze slalomu ze Spatné
strany, pokud psovod neopravi = diskvalifikace (E)

3. Vpravo nahofte: pes vypadne ze slalomu na vice nez je jeho délka = chyba (F)

13.5. Kruh

Pokud se kruh pri pfrekonani psem otevie, je to povaZovano za chybu i v pfipadé, Ze se
sam opét zavre.

Pokud pes kruh otevie, kdyZ ho prekonava jinym zpiisobem neZ skokem (napiiklad ho
otevie ocasem, kdyZ kruh podléza) = diskvalifikace.

14. Rozhodovani situaci

14.1. Odmitnuti a nasledna posouzeni

Pes miiZe byt penalizovian odmitnutim (p¥i zastaveni se pied pirekaZkou, odvraceni se od
pirekazky, nebo pirebéhnuti prekazky) jediné tehdy, kdyzZ je na strané prekazky, odkud ji
ma prekonat.

Hlavni princip posuzovani odmitnuti:
e Pokud si rozhod¢i pomysli ,,pro¢ pes prekazku nepiekonal?*“ = Odmitnuti
e Pokud si rozhod¢i mysli, Ze pes neni v tzv. oblasti prekonani prekazky = OK

Oblast pi‘ekonani prekazky (take-off area):

Oblasti prekonani prekazky se rozumi misto pied a kolem prekazky, ze kterého je pes
schopen tuto pi‘ekaZzku piekonat. Pokud se v tomto misté pes od prekazky odvrati, nebo
do oblasti vbéhne a opusti ji, aniz by prekazku piekonal, je penalizovan odmitnutim.
Kazdy pokus o piekonani prekazky musi byt posouzen.

Velikost oblasti pirekonani prekazky zavisi na samotné prekaZce. Na priklad pro skokové
prekazky plati, Ze tato oblast piredstavuje cca polokruh o poloméru o néco malo vétsi, nez
je Sire prekazky a je umisténa na strané prekazky, ze které ma byt prekonana. Pro tunely,
zonové prekazky a slalom, je to oblast pred prekazkou, kdy si rozhod¢i mysli, Ze by pes
mél byt schopen prekazku prekonat. Velikost oblasti dale zavisi na velikosti psa, jeho
rychlosti a sméru pohybu smérem k prekazce.

Vyjimka: Pokud pes preskoci tunel, probéhne slalom, nebo podbéhne kladinu ¢i acko,
kdyzZ je, po piredchozim udéleni odmitnuti, volan zpét k psovodovi.
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Priklady: tvary a velikost oblasti prekonani prekazky pro jednotlivé prekazky
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straight approach approach from back side
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approach from straight or negotiating side approach from back side
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Pozn.: pes stale mize byt penalizovan odmitnutim za kazdy pokus o pfekonani piekazky i
v ptipad¢, kdy nevstoupi do ,,oblasti prekonani prekazky“ (napr. pri probéhnuti kolem
prekazky, odvraceni se od piekazky, nebo pii piibéhnuti k piekaZce, aniz by ji prekonal).
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2. 4. B.
underneath +
knock down
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Priklady:

Pes prob¢hne kolem piekazky ¢. 1 = odmitnuti (R)

Pes ptibc¢hne k prekazce €. 1, odvrati Se od ni, aniz by ji pfekonal = OK

a 4. Pes zastavi, nebo se oto¢i od piekazky v parkuru = odmitnuti (R)

Pes podbéhne pod piekazkou, aniz by ji porusil = odmitnuti (R)

Pes podbéhne pod piekazkou tak, Ze shodi ty¢ku = odmitnuti + diskvalifikace (R+E)

a 8. Pes probéhne kolem prekazky, ktera ma byt prekonana, aniz by ji pfekonal =

odmitnuti (R)

9. Pes prob¢hne pred prekazkou, ktera ma byt prekondna, aniZ by ji prekonal =
odmitnuti (R)

1. @ 2.
@
x@ @;
3. 4.
® Q)

Ptiklady:

1, 2 a 3 Psi s kratkym skokem a pomali psi (modra draha) dopadaji pted piekazku do
mista, ze kterého ji mohou pfekonat. Psi s delSim skokem a rychli psi dopadaji pted piekazku,
avSak diky tvaru/velikosti téla, nebo své rychlosti, se nemohou otocit piimo k prekazce a jeji
prekonani tak neni v jejich pfirozené linii = OK.

4. Markantn¢j$i ptiklad — pes dopadéd pied nasledujici prekazku do mista, ze kterého

prekazku nemuze piekonat, neni v jeho pfirozené linii = OK

NogawnE
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OK

Ptiklady:
1. Pes vstoupi do oblasti prekonani prekazky (take-off area, oznacené ervené) a
pirekazku prekona = OK
Pes probéhne kolem prekazky = odmitnuti (R)
Pes se otoci od prekazky v oblasti, kdy by ji méla byt pi‘ekonana = odmitnuti (R)
Pes odbéhne od prekazky daleko od oblasti jejiho prekonani = OK
Pes vbéhne do oblasti pirekonani prrekazky a opusti ji aniz by prekazku pirekonal =
odmitnuti (R)
6. Pes prob¢hne kolem piekdzky mimo oblast jejiho piekonani, pak vstoupi do oblasti
jejiho prekonani a prekazku prekona = OK

GIF RN

Ptiklad: v tomto piipadé€ psovod, ktery ziistdva vzadu, poSle psa
do tunelu (prekazka 13). Pes preskoci tunel (odmitnuti) a vraci ®
se k psovodovi. Psovod posild psa znovu se stejnym vysledkem,
ale protoze to byl dalsi pokus piekonat prekazku, je to druhé ®
odmitnuti. Na tfeti pokus pes tunel trefi.

R+R

pge
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Priklady:

1. Pes doskakuje za ptekazku, kterd ma byt pfekondna, kdyZ probihé kolem ni, neptekona
ji = odmitnuti (R)

2. Pes doskakuje za piekazku, ktera ma byt prekonana, nevstoupi do oblasti piekonani
prekazky = OK

3. Pes doskakuje pted ptrekazku, kterda ma byt prekonana (8), vstoupi do oblasti jejiho
ptekonani, avSak piekazku nepiekond = odmitnuti (R)

4. Pes doskakuje pred ptekazku, kterd ma byt prekondna (8), avSak otoci se Spatnym
smérem a skoci tak do oblasti, kdy piekazku nelze spravné piekonat = OK

1. 3.
/© N0 O] Q) a
[=]
LN . g ©
Priklady:

1. Pes doskoci pred prekazku, kterda ma byt piekonana, vstupuje do oblasti prekonani
prekazky a takeé ji pfekona = OK

2. Pes doskoci pred prekazku, ktera ma byt prekondna, vstupuje do oblasti piekonani
prekazky a bézi dal kolem ptekazky, aniz by ji pfekonal = odmitnuti (R)

3. Pes doskoci za prekazku, ktera ma byt ptekonédna, od prekazky se otoc¢i v misté, kde ji
nemuze spravné piekonat, poté vstupuje do oblasti pfekonani prekazky a také ji pfekona
= 0K

4. Pes doskoci pred prekazku, kterd ma byt prekonana, prebéhne ji a nepiekona ji =
odmitnuti (R)
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Priklady:

1.

2.

3.

Pes doskoci pted prekazku, kterd ma byt pifekondna (tunel) a pfebéhne kolem néj u
Spatného vchodu = OK

Pes doskoci pred prekazku, ktera ma byt piekonana (tunel), ale dal bézi smérem, ve
kterém nemuze spravné do tunelu nabéhnout = OK

Pes doskoci za piekazku, kterd ma byt piekonéna (tunel), pteskoc¢i ho a poté do n¢j
spravné vstoupi = odmitnuti (R) (neni to diskvalifikace).

Pes doskoci za prekazku, kterd ma byt pfekonana (tunel), preskoci tunel dvakrat a pak
do n¢j spravné vstoupi = jedno odmitnuti (R) (nejsou to dvé odmitnuti, protoze pes se o
prekonani tunelu pokusil pouze 1x, ani to neni diskvalifikace pro pifekonani nespravné
prekazky)

Pes dosko¢i za prekazku, ktera ma byt pfekonana (slalom), probéhne jim dvakrat
(podruhé¢ kdyz je ptivolan k psovodovi) a poté do n¢j spravné nabéhne = 1x odmitnuti
(R) (neni to 2x odmitnuti, jelikoZz pes se o pfekonani slalomu pokusil pouze 1x a neni to
diskvalifikace pro pirekonani ptekazky ve Spatném sméru).
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Priklady:

1. a 2. Pes doskokc¢i pied prekdzku, ktera ma byt prekonana (tunel) a preskoci ho, misto
aby do n¢j vbehl = odmitnuti (R) (ne diskvalifikace)

3. Pes nabihé spravné do tunelu, ale vybéhne zpét (odmitnuti) a pak mine tunel (druhé
odmitnuti) = 2xX odmitnuti (R+R).

4. Pes pieskoci prekazku (odmitnuti) a otoc¢i se zpet od vchodu do tunelu = pouze jedno
odmitnuti (R).

5. Pes pieskoci piekazku (odmitnuti) a oto¢i se zpét smérem do vchodu do tunelu, kdy
vbéhne do oblasti pfekonani piekéazky, ale do tunelu nenabéhne (druhé odmitnuti) = 2x
odmitnuti (R+R).

6. Pes doskoci pred prekazku, kterd ma byt piekonana (tunel) a prebéhne vchod do tunelu
= odmitnuti (R)

7. a 8. Pes doskoc¢i pred prekazku, ktera ma byt piekondna (tunel) do mista, ze kterého ji
nemuze spravné piekonat = OK

Priklady:

1. Pes dosko¢i pred piekazku, ktera ma byt pfekonana (4c¢ko) a podbéhne ji = odmitnuti
(R) (nikoliv diskvalifikace).

2. a 3. Pes doskoci pied prekazku, kterou ma prekonat (tunel), podb&hne piekazku, ktera
neni v pofadi — ale v této situaci, jak ji rozhod¢i vytvoril, se ji nemize vyhnout =
odmitnuti (R) (ne diskvalifikace).

4. Pes doskoci pted ptekazku, ktera ma byt prekonéana (tunel) a pak podbehne prekazku,
ktera neni v poradi (acko) = diskvalifikace (E).

—
N

Ptiklady:
1. Pes doskoci pied piekazku, kterd ma byt pfekonana (tunel) a pteb&hne ji v misté, kde
nemuze byt spravné piekonana (kolem Spatného vstupu) = OK
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2. Pes doskoci pred prekazku, kterd ma byt prekonana (tunel), kdyz bézi smérem na
Spatnou piekazku (acko), pfebéhne vchod do tunelu = odmitnuti (R) (pes vidi tunel
béhem jeho nabéhu na acko).

3. Pes doskoci za piekazku, ktera ma byt pirekonana (tunel), vstoupi do oblasti pfekonédni
prekazky a beézi pod prekazku, ktera neni v potadi (a¢ko). Nicméné v této situaci, jak ji
rozhod¢i vytvofil, se ji nemize vyhnout = odmitnuti (R) (nikoli diskvalifikace).

4. Pes doskoci za prekazku, kterd ma byt prekondna (tunel), a bézi pod prekazku, ktera
neni v poradi (aCko) aniz by predtim vstoupil do oblasti ptekonani piekazky v poradi
(tunel) = diskvalifikace (E)

Priklady:

Odmitnuti, kdyZ pes nabiha / nenabiha na Spatnou piekazku

Vlevo: Pes doskoéi pied nasledujici piekazku (7) a probéhne kolem ni smérem k piekazce
mimo poradi = odmitnuti (R).

Vpravo: Pes dosko¢i pied nasledujici piekazku (8), jelikoz neni v oblasti, odkud mize nabihat
na spravnou piekazku, je to v pofadku = OK.

Tyto dvé situace jsou jasné, vSechny situace mezi t€émito dvéma variantami musi rozhod¢i
rozhodnout piipad od ptipadu.

Ptiklady:
1. Pes se od skokovky odvrati v oblasti, ze které¢ nemuze prekdzku spravné prekonat = OK
2. Pes se od skokovky odvrati v oblasti, ze které ji miize spravné piekonat = odmitnuti (R)
3. Pes se od tunelu odvrati v oblasti, ze které by do néj mél vstoupit = odmitnuti (R)
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Priklady:

1. Pes se oto¢i v misté, odkud by mél nab&éhnout do slalomu = odmitnuti (R)

2. Spatny nab&h = odmitnuti, nikoli piekonani piekazky ve §patném sméru (pes pak b&zi
do spravného nab&hu)

3. Ptrekondni ptekazky ve Spatném sméru — pes piekonava prekazku (vice jak dveé branky)
ve Spatném sméru = diskvalifikace (E)

4. Pes mine branku = chyba (F) (slalom musi byt spravné prekonan)

5. A 6. Pes mine branku a poté piekond slalom ve $patném sméru = chyba + diskvalifikace
(F+E)

yowj (/]

Priklady:
1. Pes vstoupi do oblasti piekonani tunelu (take-off area) a opét ji opusti, aniZ by do

tunelu vstoupil = odmitnuti (R)
2. Pes vstoupi do oblasti prekonani tunelu (take-off area) a spravné tunel pi‘ekona =

OK
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3. Pes se od tunelu odvrati v misté, ze kterého by ho mél spravné prekonat =

odmitnuti (R)

4. a 5. Pes se odvrati od slalomu v misté, ze kterého by ho mél spravné pirekonat =
odmitnuti (R)

6. Pes vstoupi do oblasti pfekonani slalomu a opét ji opusti, aniZ by do slalomu nabéhl
= odmitnuti (R)

Priklady:

Vlevo: Pes nevstoupi do tunelu a prebéhne/piesko¢i tunel smérem k psovodovi =
odmitnuti (R)

Vpravo: Pes do slalomu spravné nabéhne, oto¢i se kolem prvni ty¢ky a pokracuje v jeho
prekonani = chyba (F)

14.2. Zonové piekazky, odmitnuti a chyby

Pokud pes seskoci z kladiny, nez se dotkne sestupné rampy, je penalizovin odmitnutim
(R).

Pokud pes sesko¢€i z aCka, nezZ se dotkne sestupné rampy, je penalizovan odmitnutim (R).
Pokud pteskoci vrchol acka a dopadne na zem, aniz by se dotkl sestupné rampy alespon jednou
nohou, je diskvalifikovan (E).

Pokud pes seskoc¢i z houpacky, aniz by se vSemi ¢tyFmi tlapkami dotkl houpacky za osou
jejiho otaceni, bude penalizovan odmitnutim (R).

Pokud se pes nedotkne nastupni rampy kladiny a acka vSemi ¢tyFmi tlapkami, bude
diskvalifikovan (E).

Zde je nékolik ptikladi:
B > E —_\E
c o © '
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1. Pes se dotkne nastupné rampy, ale acko opusti, nez se dotkne jeho sestupné rampy =
odmitnuti (R).

2. Pes nasko¢i na acko ze strany, pokud se nastupné rampy nedotkne vSemi ¢tyimi
tlapkami, je diskvalifikovan (E).
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3. Pesse dotkne nastupné rampy vSemi ¢tyrmi tlapkami, ale opusti kladinu na nastupni,

¢i na horizontalni rampé = odmitnuti (R)

4. Pes naskocinakladinu ze strany, aniz by se nastupné rampy dotkl v§emi ctyimi tlapkami

= diskvalifikace (E).

5. Pes prob¢hne kolem kladiny a naskoci na sestupnou rampu ve sméru svého pohybu =

odmitnuti (R).

6. Pes probehne kolem kladiny a poté nab&hne na kladinu ve Spatném sméru = odmitnuti

+ diskvalifikace (R+E).

7. Pes se dotkne nastupné rampy vSemi ¢tyimi tlapkami, opusti kladinu na sestupné, ¢i
horizontalni rampé¢, poté se dotkne sestupné rampy ve sméru svého pohybu = odmitnuti
(R) a pokud piekona dalsi piekazku, diskvalifikace (E).

Z |

Pes mine zonu a seskoci z piekazky = chyba, ackoli se dotknul pfedtim zony, kdyz se pohyboval

po kladiné.

s
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Ptiklady:

Nahorte: Pes sbiha z acka, dotkne se
sestupné Casti Ctyfmi  packami.
Odskoci pfedtim, neZ se dotkne zony,
pfistane na dvou packach na zemi a
dopadne zadnimi packami zpét na
zonu = OK.

Dole: Pes presko¢i vrsek acka a
pfistane, aniz by se packami dotknul
sestupné Casti pfimo na zem na predni
nohy a zadni packy dopadnou zpét na
zonu = diskvalifikace.
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Piiklad:

1. Pes mine nastupni ¢ast houpacky, naskoc¢i do mista
za nastupni zonou (chyba), seskoci na druhou stranu
(odmitnuti), obéhne ndstupni ¢ast, mine nastupni zé6nu
(chyba) a ptekond zbytek piekazky = chyba +
odmitnuti + chyba.

2. Pes mine nastupni cast houpacky, preskoci
houpacku (odmitnuti), obéhne nastupni Cast, mine
nastupni zoénu (chyba) a prekond zbytek prekdzky =
odmitnuti + chyba.

Pokud pes podbéhne prekazku, ktera neméla byt prekonana (napr. neni v poradi), mél by
byt diskvalifikovan. Nicméné nékdy neni jasné vidét, zda pes podbéhl pod zvednutou ¢asti
houpacky.

OK

Priklady:
Vlevo: Pes podbéhl pod zvednutou ¢asti houpacky = OK
Vpravo: Pes podbéhl pod spodni ¢asti houpacky = diskvalifikace (E)

Priklady:

Vlevo: Pes dopadne za nasledujici prekazku (tunel) a probéhne kolem tunelu v oblasti, kdy
do néj mél vstoupit, aniZ by do néj vstoupil = odmitnuti (odmitnuti na tunelu, neni to
ptekonani piekazky mimo potadi pti zab&hnuti pod kladinu).
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Vpravo: Pes dopadne za nasledujici prekazku (tunel) a aniz by se snazil vstoupit do tunelu,
jde pod Spatnou prekazku = diskvalifikace (nikoli odmitnuti na tunelu).

@ © ® ©
O] ® ©
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1, 2. 3. 5.

Ptiklady:

1. Poté, co pes nevstoupi do tunelu (obdrzi odmitnuti), psovod psa posila zpét do
tunelu pod kladinou = odmitnuti, pokud se pes dotkne kladiny = diskvalifikace.

2. Poté, co pes nevstoupi do tunelu (obdrzi odmitnuti), vrati se k psovodovi pod
kladinou = odmitnuti.

3. Poté, co pes nevstoupi do tunelu (obdrzi odmitnuti), pes se k psovodovi vrati
prreskokem pies kladinu = diskvalifikace.

4. Poté, co pes nevstoupi do tunelu (obdrZi odmitnuti), pes je psovodem poslan zpét
do tunelu okolo kladiny = odmitnuti.

5. Pes nevstoupi do tunelu (Obdrzi odmitnuti) a piibéhne k psovodovi tak, Ze pireskoci
kladinu, nebo Ze se ji dotkne = odmitnuti + diskvalifikace.

® ®
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Priklady:
Vlevo: Pes probéhne kolem tunelu, aniz by do néj vstoupil = odmitnuti (R)
Vpravo: Pes probéhne kolem tunelu, ktery nema byt prekonan = diskvalifikace (E)

14.3 Posuzovani odskoceni z houpacky

Posouzeni odskoc¢eni neni vzdy snadné.
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Definice opusténi houpacky: nohy jsou ve vzduchu, viibec Zadna packa neni na zoné.

v v

Priklady:
Vlevo: Houpacka tésné pied dopadem na zem: pes tla¢i houpacku k zemi a zadni packy jsou
stale v kontaktu s houpackou, kdyz se houpacka dotkne zemé = v potradku.

vvvvvv

nemuizete si byt jisti, zda se houpacka opravdu dotkne zemé diive, nez zadni packy opusti
houpacku. V ptipadé€ pochyb dejte psovi vyhodu.

%‘N;- i. %:?

Ptiklady:

Vlevo: Pes za¢ina opoustét houpacku brzy, ale ptistane dvé packy na houpacce a dvé na zemi
= v potadku.

Vpravo: Pes zacina opoustét houpacku brzy a ptistane na zemi = chyba.

Priklady:

Vlevo: Pes opusti houpacku za osou jejiho otaceni a naskoci zpét na houpacku = chyba +
diskvalifikace.

Vpravo: Pes opusti houpacku pred osou jejiho otaceni a naskoci zpét na houpacku za osou
jejiho otaceni a pokracuje v prekonani dalSich prekazek aniz by opravil odmitnuti =
odmitnuti + diskvalifikace.

14.4. Druhy rozhod¢i
Pokud je na parkuru pomocny rozhod¢i, musi byt jasné, co ktery rozhod¢i posuzuje.

Odpovédnost za veskera rozhodnuti, ktera budou udélana zistavaji vSak na hlavnim
rozhod¢im, jehoZ rozhodnuti jsou konecna.

Smérnice pro rozhod¢i agility 33



15. DalSi

15.1. Diskvalifikace™

Popis ,,opusténi parkuru‘:
e Pes objevil mimo parkur néco, co je pro né¢ho oc¢ividné atraktivnéj$i nez setrvani v
parkuru.
e Psovod se pokusil psa n€kolikrat pfivolat, ale bez uspéchu.

15.2. Odmitnuti
Dokud pes neprotne startovni linii, nemohou byt odmitnuti udélena.
15.3. Start/cil

Pokud pes odmitne prvni ptekazku, psovod musi opravit piekdzku v plynulém pohybu. Pokud
psovod opakuje start nebo psa zastavi v pfirozeném pohybu, aby zopakoval start =
diskvalifikace.

Na startu a v cili by mélo byt dostatek mista (alespoii 6 m), tak aby pes mohl startovat, ¢i
doskakovat do cile v prirozené linii svého pohybu.

Casomira musi byt postavena tak, aby nepiekaZela psovi v jeho p¥irozené draze pohybu.

T—»
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Priklady:

1. Pes se miiZe na ¢. 1 bezpecné otocit jak vpravo, tak vlevo = OK

2. Ackoliv je dostatek prostoru vpravo od prekazky, pro vétSinu psi toto neni
prirozeny smér odstartovani = to neni v poradku.

3. Po prekonani posledni prekazky ma pes dostatek prostoru ve sméru svého
prirozeného pohybu = OK. V tomto pripadé by rozhod¢i mél brat v potaz typ
pouZzité ¢asomiry (nékteré typy by mohly prekazet psovi v pohybu).

4. Ackoli kolem posledni prekazky je v nékterych mistech dostatek mista, v prirozené
linii pohybu psa tomu tak neni = neni to v poradku.
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Pokud pes prekona nékterou prekazku
jesté pred zacatkem béhu, bude
diskvalifikovan (tj. predtim, neZ Fadné
pirekona prvni prekazku).

Piiklady:
1. Pred startem pes pirekona tunel =
diskvalifikace
2. Pred odstartovanim pes prekona
posledni skokovku =
diskvalifikace

>

Pokud je parkur postaven tak, Ze si rozhod¢i mysli, Ze je néktera z prekazek v prirozené
linii pohybu psa i poté, co jiz pes prrekonal posledni prekazku z parkuru, neni piekonani
takové pirekazky povaZovano za diskvalifikaci. Pokud si v§ak rozhod¢i mysli, Ze psovod
na trati trénuje, nebo pes neni pod kontrolou pied ¢i po béhu, tym miize byt

diskvalifikovan.

Priklady:

1. Po prekonani posledni prekazky pes

prekona skokovku ¢.1 = OK

2. Po prekonani posledni prekazky pes
prekona tunel ¢. 10 (z opacné strany) =

OK

3. Po prekonani posledni piekazky pes

nasko¢i na acko = diskvalifikace (E)

4. Po prekonani posledni prekazky pes
pi‘ekona tunel a slalom = diskvalifikace

(E)

5. Po prekonani posledni prekazky pes
jde a sklopi houpacku = diskvalifikace

(E)

15.4. Opakovani béhu

Je-li nutné opakovani béhu, povsimnéte si nasledujicich bodt
e Budou se pocitat penalizace, které pes obdrzel pied tim, nez byl zastaven.

e Posuzovani opét za¢ne v mist¢, kde byl pes zastaven.

e Parkur by mél byt pfekonan ve spravném potadi a podle nejlepSich schopnosti

zavodnika.

e Rozhod¢i se miize rozhodnout jesté penalizovat psa chybou, pokud citi, ze psovod
neopakuje béh podle svych nejlepsich schopnosti.
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15.5. Zpisobilost k soutézi

SoutéZe agility jsou oteviceny vSem zdravym a fyzicky zdatnym (fit) psim.

Utast v soutéZich neni dovolena psiim, co poZili doping, dale psiim, co jsou prokazatelné
nemocni, zranéni, ¢i nejsou fyzicky fit a dale brezim fenam.

Pokud si rozhod¢i mysli, Ze pes nastupujici na start neni fit, nemél by tymu umoznit
start. Pokud si rozhod¢i az béhem béhu psa pov§imne, Ze neni fyzicky fit, nebo se pes
béhem béhu zrani, mél by byt tym rozhod¢im ihned zastaven a psovod pozadan o
opusténi parkuru.

Brezi feny se nesmi zavodi ucastnit od 21. dne od data kryti a zivodi se nesmi ucastnit
jesté tii mésice po porodu Sténat.

15.6. Kategorie

Na mezinarodnich FCI zivodech se zivodi ve ¢tyfech kategoriich. Pes musi zavodit
v takové velikostni kategorii, do které spada dle vysSky v kohoutku. Neni povoleno
startovat ve vyssi kategorii (napriklad: pes byl dle vySky kohoutku zarazen do kategorie
Intermediate, tedy nemuzZe startovat v kategorii Large).

Anglickd verze téchto smérnic se povazuje za jedinou autentickou verzi.

Zmény vyznacené tu¢nym a zelenym pismem byly schvaleny komisi FCI ke dni 8. srpna 2023.

Platnost smérnic je od data jejich zverejnéni.
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